
 

 

スクラッチでプログラミングに挑戦しよう！ 
 

以下検索のしかたとプログラムの組み方について説明します。 

※一応タブレットやスマホでも動作します。個人的にはノート PC推奨です。 

 

① サイトを検索する 

 

② 以下サイトをクリック 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③ 「作る」or「作ってみよう」をクリック 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

scratch 



④ メイン画面について 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑤ 実際に組んでみた画面 

このように組んで動かすと、猫が画面端まで歩き、跳ね返って反対側に歩くのを繰り返します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラムの部品を並べて 

組んでいく場所 プログラムが動作する画面 

プログラムの部品の倉庫 

キャラクター 背景 

左側の部品倉庫から部品を取り出し、 

ブロックにはめ込むようにして組みます。 

このプログラムの場合は 

組んだ後に 

旗をクリックすると動きます。 



⑥ 背景をかく 

背景を選んだり、自由に描いたりすることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

以上簡単なスクラッチの説明でした。まずは一度試しにやってみてくださ

い。思ったよりできることが多いので、ぜひ楽しんでみてください。 

以下応用課題を書いておきますので、時間があったらチャレンジしてみて

ください。 

〈応用課題〉 

現段階では、キャラクターは「歩く」というより「すべっている」に近い

動きをしていると思います。より、「歩く」に近い動きをさせるには、どう

したらよいでしょうか。一度考えてみて下さい。 

 

〇次回のスクラッチに関するブログを更新する時には、簡単なゲームの作

り方について説明する予定です。 

① 「ステージ」を選ぶ 

② 「背景」タブを選ぶ 

③ ツールを選んでこの中に描く 


